Discohuhn — Datenschutz, Urheber- und Markenrechte
(Deutsch, Vollversion)
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1. Einleitung

Discohuhn ist ein kreatives Unternehmen, das in zahlreichen Bereichen der Unterhaltungsbranche
tatig ist. Dazu gehdren Filmproduktionen, Animationsprojekte, Eventorganisationen, Studioarbeiten,
Musikproduktionen und digitale Unterhaltungsplattformen. Unser oberstes Ziel ist es, den
Datenschutz und die Rechte aller Nutzer, Partner und Mitarbeitenden strikt zu wahren, sodass alle
Informationen, die uns anvertraut werden, sicher, geschutzt und nur flr den vorgesehenen Zweck
genutzt werden.



Alle personenbezogenen Daten, Mediendateien oder andere Inhalte, die uns von Nutzern oder
Kooperationspartnern Ubermittelt werden, bleiben ausschliel3lich bei Discohuhn. Es erfolgt keine
Weitergabe an Dritte, keine Nutzung fir unautorisierte Zwecke und keine 6ffentliche Verbreitung ohne
ausdruckliche Zustimmung. Selbst in Fallen, in denen Inhalte fur Filmprojekte, Serien oder
Musikproduktionen genutzt werden, erfolgt dies nur nach vorheriger Absprache mit der betreffenden
Person und ausschlieBlich im vereinbarten Rahmen.

Daruber hinaus schutzt Discohuhn samtliche Marken, Logos und urheberrechtlich geschutzten
Inhalte. Jegliche unautorisierte Verwendung unserer Marken, Logos oder sonstiger geschutzter
Inhalte ist streng verboten und kann rechtliche Schritte nach sich ziehen. Dies betrifft sowohl
physische als auch digitale Inhalte, Social-Media-Nutzung, Merchandising, Filmprojekte, Animationen
und jede Art von kommerzieller oder nicht-kommerzieller Nutzung.

2. Geltungsbereich
Diese Richtlinien gelten fur samtliche Bereiche und Untermarken von Discohuhn:
. Discohuhn Pictures Entertainment
. Discohuhn Entertainment
. Discohuhn Movies
. Discohuhn
. Discohuhn Animations

. Discohuhn Studios

Der Geltungsbereich umfasst alle von Discohuhn betriebenen Websites, Plattformen, Social-Media-
Kanale, Studioarbeiten, Film- und Serienproduktionen, Animations- und Musikprojekte,
Eventorganisationen, interne und externe Kooperationen sowie jegliche Dienstleistungen, die unter
dem Markennamen Discohuhn angeboten werden.

Alle Nutzer, Partner und Mitarbeitenden erkennen durch die Nutzung unserer Plattformen, durch die
Teilnahme an Projekten oder durch die Zusammenarbeit mit Discohuhn diese Richtlinien an. Die
Einhaltung dieser Bestimmungen ist verpflichtend und bildet die Grundlage flr eine vertrauensvolle
Zusammenarbeit.

3. Datenschutzgrundsatze



3.1 Datenerhebung

Discohuhn erhebt nur jene Daten, die unbedingt erforderlich sind, um unsere Dienste zu erbringen
und die Kommunikation zwischen Nutzern, Partnern und dem Unternehmen zu gewahrleisten. Dazu
zahlen beispielsweise personliche Daten wie Name, Kontaktinformationen, Kontodaten flr registrierte
Plattformen, sowie hochgeladene Mediendateien wie Audioaufnahmen, Videodateien, Fotos und
Projektdateien.

Jede Erhebung erfolgt transparent, wobei Nutzer Uber Art, Umfang und Zweck der Datenerhebung
informiert werden. Dies bedeutet, dass jeder Nutzer genau weil3, welche Daten gesammelt werden,
zu welchem Zweck sie genutzt werden und wie lange diese gespeichert werden.

3.2 Speicherung

Alle erhobenen Daten werden ausschlieBlich auf sicheren, verschlisselten Systemen gespeichert.
Discohuhn nutzt moderne Sicherheitstechnologien, darunter verschlusselte Datenbanken, Firewalls,
Zugriffskontrollen und regelmafige Sicherheitsuberprufungen. Daten werden niemals auf
ungesicherten Servern oder bei Dritten gespeichert, die nicht vertraglich zur Einhaltung unserer
Datenschutzrichtlinien verpflichtet sind.

3.3 Nutzung von Daten
Die Nutzung der erhobenen Daten erfolgt ausschlieRlich zu den folgenden Zwecken:
1. Bereitstellung von Dienstleistungen auf den Discohuhn-Plattformen.
2. Durchfihrung von Film-, Musik- und Animationsprojekten.
3. Verwaltung von Studio- und Eventprojekten.
4.  Kommunikation mit Nutzern, Partnern und Mitarbeitenden.

5.  Sicherstellung der Sicherheit und Funktionalitat unserer Systeme.

Jede Nutzung aulRerhalb dieser Zwecke ist strikt untersagt und erfordert die ausdrtckliche
Zustimmung der betroffenen Person.

3.4 Weitergabe an Dritte



Eine Weitergabe personenbezogener Daten an Dritte findet grundsatzlich nicht statt. Eine Ausnahme
besteht nur, wenn:

. die Weitergabe gesetzlich vorgeschrieben ist, oder

. der Nutzer ausdrucklich in die Weitergabe einwilligt.

Selbst in Fallen von Kooperationen oder externen Dienstleistern werden Daten nur dann geteilt, wenn
dies fur die Durchfuhrung eines Projektes zwingend erforderlich ist, und es wird sichergestellt, dass
der Dritte dieselben Datenschutzstandards einhalt wie Discohuhn.

3.5 Speicherung von Mediendateien

Alle Mediendateien, die Nutzer oder Partner hochladen, werden ausschliellich fiir das vereinbarte
Projekt verwendet. Beispiel: Eine eingesendete Audioaufnahme fir einen Film wird nur fur diesen
Film genutzt. Jegliche weitere Verwendung — etwa fir Werbung, andere Filme oder Social-Media-
Kampagnen — bedarf einer gesonderten schriftlichen Zustimmung der betreffenden Person.

3.6 Aufbewahrungsdauer

Daten werden nur solange gespeichert, wie es fur den Zweck erforderlich ist, fur den sie erhoben
wurden. Danach werden sie unverzuglich geldscht, sofern keine gesetzliche Aufbewahrungspflicht
besteht. Mediendateien, die fir abgeschlossene Projekte verwendet wurden, werden archiviert, wenn
dies vertraglich vereinbart ist, andernfalls geloscht.

3.7 Léschung und Auskunftsrecht

Nutzer haben jederzeit das Recht, Auskunft tber die bei Discohuhn gespeicherten Daten zu erhalten.
Ebenso kdnnen sie die Loschung ihrer Daten verlangen. Jede Anfrage wird von Discohuhn innerhalb
gesetzlicher Fristen bearbeitet, und es wird sichergestellt, dass keine Daten ohne Zustimmung
weiterverwendet werden.

4. Rechte der Betroffenen

4.1 Auskunftsrecht

Jeder Nutzer hat das uneingeschrankte Recht, von Discohuhn eine vollstandige Auskunft dartuber zu
erhalten, welche personenbezogenen Daten Uber ihn gespeichert sind. Dies umfasst nicht nur
grundlegende Informationen wie Name, Kontaktadresse oder E-Mail-Adresse, sondern auch



samtliche hochgeladenen Mediendateien, gespeicherte Projektinformationen, Kommunikation mit
Discohuhn und eventuell hinterlegte Praferenzen auf unseren Plattformen.

Die Auskunft wird in einer verstandlichen, gut strukturierten Form bereitgestellt, sodass der Nutzer
jederzeit nachvollziehen kann, welche Daten in welchem Kontext erhoben wurden, wie sie genutzt
wurden und ob sie an Dritte weitergegeben wurden. Beispielsweise kann ein Nutzer anfragen, welche
seiner Audioaufnahmen fur ein Animationsprojekt verwendet wurden, und Discohuhn liefert ihm eine
detaillierte Ubersicht.

4.2 Berichtigungsrecht

Sollte ein Nutzer feststellen, dass gespeicherte Daten unvollstandig oder fehlerhaft sind, hat er das
Recht, eine unverzugliche Berichtigung zu verlangen. Discohuhn stellt sicher, dass die Korrektur
innerhalb kurzer Fristen durchgeflhrt wird und dass alle Systeme, in denen diese Daten gespeichert
sind, aktualisiert werden. Beispiel: Wenn ein Nutzer seinen Kinstlernamen oder seine Kontaktdaten
geandert hat, wird dies in samtlichen Projektdateien, internen Dokumenten und Datenbanken
angepasst.

4.3 Léschungsrecht

Nutzer kdnnen jederzeit die Loschung ihrer personenbezogenen Daten und Mediendateien
beantragen. Discohuhn 16scht diese Daten dann unverziglich, soweit keine gesetzliche
Aufbewahrungspflicht besteht oder vertraglich vereinbarte Archivierung erforderlich ist. Beispiel: Ein
Nutzer mdchte, dass eine fur ein abgeschlossenes Filmprojekt hochgeladene Tonaufnahme geléscht
wird; Discohuhn stellt sicher, dass die Datei aus allen aktiven Systemen und Backups entfernt wird.

4.4 Recht auf Einschrankung

In bestimmten Fallen kann ein Nutzer die Einschrankung der Verarbeitung seiner Daten verlangen.
Das bedeutet, dass die Daten zwar weiterhin gespeichert bleiben, aber nicht aktiv genutzt oder
verarbeitet werden durfen. Beispiel: Ein Nutzer mdchte, dass seine hochgeladene Animation flr ein
geplantes Projekt voribergehend nicht bearbeitet oder verdffentlicht wird, bis eine finale Freigabe
erfolgt.

4.5 Widerspruchsrecht

Jeder Nutzer hat das Recht, der Verarbeitung seiner personenbezogenen Daten jederzeit zu
widersprechen. Discohuhn berucksichtigt diesen Widerspruch umgehend, es sei denn, gesetzliche
Vorschriften oder vertragliche Vereinbarungen verlangen eine weitere Verarbeitung. Beispiel: Ein



Nutzer widerspricht der Verwendung seiner Stimme fur Social-Media-Trailer; Discohuhn stellt sicher,
dass diese Stimme nur fUr interne Zwecke und nicht 6ffentlich verwendet wird.

5. Sicherheit & Verschlusselung

Discohuhn setzt modernste Sicherheitsstandards ein, um Daten und Mediendateien gegen
unbefugten Zugriff, Diebstahl oder Verlust zu schutzen. Dies umfasst:

. VerschlUsselte Datenlbertragung: Alle Daten werden Uber SSL/TLS gesichert Ubertragen.

. VerschlUsselte Speicherung: Datenbanken und Backups werden verschlisselt, sodass
selbst im Falle eines unbefugten Zugriffs die Inhalte geschutzt bleiben.

. Zugriffskontrollen: Nur autorisierte Mitarbeitende und Projektpartner haben Zugriff auf
bestimmte Daten.

. Regelmaliige Sicherheitstiberprifungen: Systematische Audits stellen sicher, dass keine
Sicherheitsliicken bestehen.

. Firewall und Intrusion Detection: Schutz vor externen Angriffen auf unsere Server.

Beispiel: Eine hochgeladene Videodatei fur ein Animationsprojekt wird verschlisselt gespeichert,
sodass nur Projektleiter und autorisierte Mitarbeitende Zugriff haben.

6. Cookies und Tracking-Technologien

Discohuhn nutzt Cookies ausschlie3lich, um die Benutzererfahrung zu verbessern, die Funktionalitat
unserer Plattformen sicherzustellen und statistische Analysen durchzufihren. Es werden keine
personenbezogenen Daten ohne Einwilligung an Drittanbieter weitergegeben.

. Notwendige Cookies: Fur Login, Sicherheit und Grundfunktionen.
. Analyse-Cookies: Anonymisierte Auswertung des Nutzerverhaltens.

. Marketing-Cookies: Werden nur nach ausdricklicher Zustimmung gesetzt.



Beispiel: Ein Nutzer loggt sich ein, das System merkt sich seine Spracheinstellungen und bevorzugte
Projektansicht, ohne dass personliche Daten an externe Dienste weitergeleitet werden.

7. Nutzungsbedingungen der Discohuhn-Plattformen

Alle Nutzer akzeptieren bei Registrierung oder Nutzung unserer Plattformen die
Nutzungsbedingungen. Diese regeln:

. Welche Inhalte hochgeladen werden durfen
. Rechte an hochgeladenen Inhalten
. Verbot der Weitergabe von Zugangsdaten

. Konsequenzen bei Verstoen

Beispiel: Ein registrierter Nutzer darf keine urheberrechtlich geschitzten Materialien hochladen, die
nicht ihm gehdren, ohne entsprechende Genehmigung.

8. Urheberrecht

Alle Inhalte, die von Discohuhn erstellt oder veroffentlicht werden — dazu gehoéren Filme, Animationen,
Musik, Bilder, Texte, Designs — sind urheberrechtlich geschitzt. Eine Verwendung ohne ausdruckliche
Genehmigung ist streng verboten.

Beispiel: Ein Clip aus einem Discohuhn-Film darf nicht auf Social Media geteilt oder auf einer
anderen Plattform hochgeladen werden, ohne dass eine schriftliche Erlaubnis vorliegt.

9. Markenrecht



Discohuhn ist eine eingetragene Marke und durch das TM-Zeichen geschutzt.

. TM bedeutet: Trademark, also ein eingetragenes oder rechtlich geschutztes
Markenzeichen.

. Nutzung: Logos, Namen oder Marken durfen nicht ohne Genehmigung verwendet werden.

. Verstold: Unautorisierte Nutzung kann rechtliche Schritte nach sich ziehen.

Beispiel: Ein Dritter darf das Discohuhn-Logo nicht fur Merchandise oder Social-Media-Kanale
verwenden, ohne eine Anfrage an Discohuhn zu stellen und die Genehmigung schriftlich zu erhalten.

10. Geistiges Eigentum

Alle kreativen Werke, Designs, Animationen, Filmprojekte, Musikstlicke und Softwarelésungen von
Discohuhn unterliegen dem Schutz des geistigen Eigentums. Nutzer dirfen diese Werke nur in dem
Umfang nutzen, wie es ausdrucklich gestattet wurde.

Beispiel: Ein hochgeladenes Animationsvideo darf nur fur das vereinbarte Projekt verwendet werden;
jegliche Weiterverwendung bedarf einer neuen Vereinbarung.

11. Nutzung von Logos, Marken und Namen

Jegliche Verwendung von Discohuhn-Logos, Marken oder Namen erfordert eine schriftliche
Genehmigung.

. Logo-Nutzung auf Websites, Merchandising oder Projekten muss angefragt werden.
. Die Genehmigung ist zeitlich und inhaltlich begrenzt.

. Missbrauch kann zu rechtlichen Schritten fuhren.



Beispiel: Ein Partner méchte das Discohuhn-Logo flr ein Eventposter nutzen; er muss vorab eine
Anfrage stellen und die Genehmigung schriftlich erhalten.

12. Lizenzbestimmungen

Discohuhn vergibt Lizenzen fur bestimmte Inhalte nur nach ausdrucklicher Vereinbarung. Dies betrifft:
. Filmclips
*  Musik
. Animationen
. Studioinhalte

. Marken und Logos

Die Lizenzbedingungen regeln: Dauer, Zweck, Umfang der Nutzung und Rechte der Nutzer.

Beispiel: Ein Partner erhalt eine Lizenz, einen Animationsclip in einem Workshop zu zeigen, darf ihn
aber nicht auf YouTube hochladen oder weiterverkaufen.

13. Benutzer-Uploads

Jeder Upload wird dokumentiert:
. Projektzuordnung: Welche Mediendateien fir welches Projekt verwendet werden.
. Zustimmung: Nur Dateien mit ausdricklicher Zustimmung werden verdéffentlicht.

. Sicherheit: Verschlisselte Speicherung, Zugriff nur flr autorisierte Mitarbeitende.

Beispiel: Eine Musikaufnahme flr einen Kurzfilm wird nur flr diesen Film verwendet, nicht fur andere
Projekte oder Werbung.



14. Nutzung in Projekten (Filme, Serien, Animationen, Musik, Events)
. Dateien werden ausschlieflich fur das vereinbarte Projekt verwendet.
. Anderungen oder Veréffentlichungen benétigen Zustimmung.

. Beispiel: Eine eingesendete Stimme fur eine Animationsfigur darf nur in diesem Projekt
verwendet werden.

15. Rechte bei Kooperationen
. Klare Vereinbarungen vor Projektbeginn.
. Rechte an Inhalten verbleiben beim Urheber, Nutzung nur nach Absprache.

. Beispiel: Ein Musiker liefert einen Song flr eine Filmproduktion; die Rechte verbleiben beim
Musiker, Discohuhn darf ihn nur flr das Filmprojekt verwenden.

16. Pflichten der Nutzer
. Keine unautorisierten Inhalte hochladen
. Zugriffsdaten geheim halten
. Zustimmung zu Datenschutzrichtlinien und Nutzungsbedingungen

. Beispiel: Ein Nutzer teilt sein Passwort nicht, damit keine Fremdnutzung erfolgen kann.

17. Internationale Nutzung
. Datenschutz nach deutschem Recht, angepasst fur internationale Nutzer

. Beispiel: Ein Nutzer aus den USA muss denselben Datenschutzbestimmungen zustimmen,
bevor Inhalte hochgeladen werden.



18. Anderungen der Richtlinien

Discohuhn behélt sich das Recht vor, diese Richtlinien zu aktualisieren. Nutzer werden informiert, und
die Anderungen treten nach Bekanntgabe in Kraft.



